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Juha Allan Ekholmin (s. 1965) tunnetaan parhaiten ldhiGelimin kuvauksestaan, joka on nahty lukuisia
kertoja ulkomaisissa nayttelyissi sekd Suomessa nimelld Keskipdivin haave. Niyttely oli esilld Galleria
Ibiksessa 2001. Juha Allan Ekholmilla on yli 60 nayttelyesiintymistd Suomessa ja ulkomailla ja teoksia yli
10:ssa kokoelmassa. Suomea valokuvataiteilija on edustanut kuusi kertaa. Valokuvien ohella Ekholm on
tyoskennellyt myos video- ja installaatiotaiteen parissa.

Niyttelyssa kaupunki nayttaytyy totutusta poikkeavalla tavalla roolipelin lipi katsottuna. Roolipeli
paljastaa vaihtoehtoisia merkityksia tutulle ja tunnistettavalle, rakentaen sitd kautta jatkuvia
uudelleenrinnastuksia sekd uusia kertomuksia. REPLAY - kaupunki roolipelin lipi on ndyttely
visuaalisista tutkimusmatkoista kaupungissa. Lisaksi se on my0s nayttely kulttuurihistorian, pelin ja
todellisuuden sekoittumisesta. REPLAY on Juha Allan Ekholmin toinen roolipeleihin liittyva tyo.
Ensimmaiinen, FILE NOT FOUND, julkaistaan vuonna 2009.

REPLAY - kaupunki roolipelin ldpi pohjaa vuonna 2004 Kuopion kaupunkitilassa pelattuun roolipeliin
Todellinen kaupunki, jonka on kirjoittanut roolipelitaiteilija Mike Pohjola. Pelin keskeinen hahmo oli
kuopiolaisen kulttuurin erdinlaisella kulta-ajalla 1900-luvun vaihteen molemmin puolin vaikuttanut
valokuvaaja Victor Barsokevitsch. Alkuasetelma lihti liikkeelle Barsokevitschin arkistosta l6ytyneesta
kuvasta, jossa esiintyivit mm. Yrj6 Lackstrém, Ville Poppius ja Abraham Ojanpera. Peliin liittyivit
omalla yllattavilla tavallaan my6s Minna Canth, Maria Jotuni, C. G. E. Mannerheim ja J. V. Snellman.
Lihtoasetelmasta kuljetaan erddnlainen aikamatka ldpi ldhihistorian aikakerrosten, jotka ovat usein lisna
samanaikaisesti.

Vilineina nayttelyssa ovat pelikortit, joita nahdain nayttelytilassa dataprojektori-esityksena, seka
kehystetyt tyot, triptyykit. Triptyykit syntyivat pasianssin tuottamista kolmen kortin sattumanvaraisista
sarjoista, joita kuvattiin muistiin digitaalikameralla. Ndyttelyyn on valittu ne, jotka eniten kiinnostivat
tekijaa tai rakensivat kysymyksia: Millaista Suomea moraalinvartijana tunnettu Minna Canth katsoisi
tanaian? Oliko Barsokevitschin arkistosta 16ytynyt salaperiinen rouva Phaler sodanaikainen vakooja?
Minkailaista lyseota kivi Victor Barsokevitschin graffiteja tekeva poika? Sattumanvaraisesti muodostetut
triptyykit haastavat katsomaan dokumentaarista valokuvaa samalla, kun ne herittavit henkiin
kuvitteellisia tarinoita.

Projektissa on kiytetty kuopiolaisen VB-valokuvakeskuksen luvalla my6s Victor Barsokevitschin kuvia
signeerattuna alkuperiiselle tekijalle. Kaikkiaan nayttelyssa nahtiva projektin lopputulos on erikoisella
tavalla paljastava kuva kaupungista, jossa historian ajanjaksot nivoutuvat timin paivin todellisuuteen.
Dokumentaarinen valokuva voi kertoa kuvitellusta.



